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DESCRIPCION Y CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Dispositivos para la comunicaciéon online. Tipologia: telefonia, tabletas y nuevos
soportes.

Planificacion estratégica del negocio movil.

Desarrollo de aplicaciones y servicios.

Plataformas para dispositivos. Catalogos de aplicaciones.

Mobile marketing. Gestion de la innovacion.

COMPETENCIAS

Competencias Generales

CG1 - Conocer los contextos, culturales, sociales, econémicos y politicos
necesarios que permitan relacionarse con la sociedad.

CG4 - Aplicar el conocimiento tedrico y practico de las técnicas de gestiéon
en las empresas de comunicacién. Capacidad de transmitir informacidn,
ideas, problemas y soluciones, tanto a audiencias expertas como no
expertas en el ambito de la comunicacion.

CG6 - Saber innovar en los métodos de autoaprendizaje y autoevaluacidn,
siguiendo criterios de calidad.

CG7 -Manejar las lenguas espafola e inglesa (con un nivel B1 segun los
criterios establecidos por el MCER) de forma oral y escrita, en general, y
su adaptacion a los usos especificos en los medios de comunicacidn.

Competencias Especificas

CEE14. Identificar y registrar recursos sonoros para el posterior montaje.

CEE15. Identificar y analizar criticamente los datos para su uso en la
elaboracién de las piezas informativas tanto en soportes tradicionales
como, especialmente, en entornos digitales.

CEE16. Incorporarse a un equipo aunando intereses personales y
colectivos en favor de un proyecto.
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CEE17.Idear y ejecutar todas las fases de la produccion tanto desde un
punto de vista técnico como humano.

CEE18. Disefar y gestionar las necesidades de una produccion desde la
creacion hasta la realizacidn.

CEE19. Escribir guiones artisticos y literarios, asi como escaletas en
programas de ficcién y entretenimiento.

CEEZ20. Localizar documentos audiovisuales y ser capaz de almacenarlos
digitalmente para su posterior uso.

CEE21. Evaluar los contenidos, formatos y tipos de programas
audiovisuales.

CEE22. Ordenar con criterio los recursos audiovisuales con arreglo a las
pautas narrativas en cada una de las fases de la produccion audiovisual.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Ser capaz de analizar, disefiar y construir una aplicacién web sencilla usando las
tecnologias mas empleadas.

Ser capaz de diseiar, planificar el desarrollo y gestionar la operacién de un sistema
de almacenamiento de contenidos (base de datos) orientado a Internet.

Conocer de los principios basicos del "Business Analytics".

Acceder a fuentes de informacién estructurada y no estructurada que pueden
facilitar los procesos de toma de decisiones.

Utilizar técnicas de investigacidn operativa para la toma de decisiones.

Conocer la estructura empresarial del sector de la comunicacién y la publicidad
especialmente en el entorno on-line.

Capacitaciéon para el ejercicio de las funciones del Social Media Strategist y el
Community Manager dentro del esquema comunicativo y de los atributos,

normas y principios basicos del Marketing Digital (Redes Sociales, SEO, SEM,
Analitica, Marketing de Contenido, Marketing Relacional, Buzz Marketing,

Email Marketing, Afiliacion...).

Conocer los fundamentos del marketing, su relacién con la publicidad y entender el
concepto de marca; desarrollar la capacidad y habilidad para desarrollar
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proyectos de investigacidn y andlisis relacionados con las marcas especialmente en
el entorno on-line.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

°o
Actividad formativa Horas P/resencialidad
Clase expositiva 270 100
Practicas 81 100
Talleres 11 100
Sesiones de trabajo practico 35 100
Proyectos y trabajos 35 100
Tutoria y seguimiento 54 100
Evaluacion 54 100
Trabajo Auténomo del alumno 810 0
1350

METODOLOGIAS DOCENTES

Metodologia

Método expositivo. Leccion magistral

Estudio individual

Resoluciéon de problemas

Metodologia por proyectos

Tutoria presencial (individual y/o grupal)

Heteroevaluacion, autoevaluacion y coevaluacion
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SISTEMAS DE EVALUACION
Ponderaci | Ponderaci
on 6n
minima maxima
Sistemas de Evaluacion (%) (%)
Asistencia y participacion activa 10 10
Realizacion de trabajos y practicas 40 40
Pruebas de evaluacion tedrico-practicas 50 50

Los trabajos seran entregados de manera limpia y ordenada, debidamente
encuadernados en su caso, con el nombre del alumno, nombre de la asignatura, y
curso correspondiente. Se entregaran en formato impreso, y en formato digital en
la fecha indicada, tras la cual, no seran recogidos. En caso de no ser entregados en

ambos formatos, o en fecha no se procedera a su correccion.
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REFERENCIAS/BIBLIOGRAFIA

Basicas

Cock, Tim. (2016) Apple 2016 WWDC.
Cuello y Vittone (2013). Disefiando apps para moviles (ebook).
Gardner y Davis (2014). La generacion App. Paidos Ibérica.

Mobile Marketing Association. (2016). El libro blanco de las APPs: guia
de apps moviles.

Ramiez Vique, Robert. Métodos para el Desarrollo de Aplicaciones
Moviles.

Santiago, Raul et al. (2015). Mobile learning: nuevas realidades en el
aula. Grupo Océano. pp. 8-26-27, 22-29.

VV.AA. Guia practica: Como crear una aplicacion. Yeeply.

RECURSOS WEB DE UTILIDAD

Aljazeera media trainig and develop center: Mobile Journalism.
http://institute.aljazeera.net/mritems/Documents/2017/1/24/e60d6cf73
db74eb7ab55b0f24a8836a8 100.pdf

RISJ Admin. Ruters Institute (2014). How mobile phones are changing
journalism practice in the 21st Century.
https://reutersinstitute.politics.ox.ac.uk/risj-review/how-mobile-
phones-are-changing-journalism-practice-21st-century

Matt Simpson: “Vertical video: how mobile video is changing the
dominant format” https://magneticcreative.com/vertical-video-mobile/



http://institute.aljazeera.net/mritems/Documents/2017/1/24/e60d6cf73db74eb7ab55b0f24a8836a8_100.pdf
http://institute.aljazeera.net/mritems/Documents/2017/1/24/e60d6cf73db74eb7ab55b0f24a8836a8_100.pdf
https://reutersinstitute.politics.ox.ac.uk/risj-review/how-mobile-phones-are-changing-journalism-practice-21st-century
https://reutersinstitute.politics.ox.ac.uk/risj-review/how-mobile-phones-are-changing-journalism-practice-21st-century
https://magneticcreative.com/vertical-video-mobile/
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RESUMEN POLITICA ACADEMICA

a. La asistencia a clase es fundamental. Si el alumno se acoge al sistema
de evaluacion continua, la no asistencia a una clase no exime de
presentar los trabajos que se hayan solicitado. Recuerde que un
porcentaje de la nota final depende de la participacion.

b. Las clases comienzan y terminan a la hora establecida. Una vez que
comience la clase, por deferencia al resto de companieros y al docente,
no esta permita la entrada de ningun alumno. Con el mismo criterio,
tampoco se permite la salida de clase antes de su finalizacion. Atascos,
tutorias, viajes, reuniones... no son razones que permitan sortear esta
norma.

¢. Esta prohibido comer, beber, mascar chicle y todo aquello que dicta la
educacion y el sentido comun durante la clase.

d. Esta terminantemente prohibido hacer uso del teléfono moévil con fines
personales.

e. Honestidad académica. El plagio, las trampas, las ayudas no
autorizadas para la elaboracion de trabajos o la falsificacion de
documentos implican el suspenso automatico de la asignatura y el
traslado de lo ocurrido al Decano de la Facultad para la adopciéon de las
medidas oportunas (apertura de expediente y/o expulsion). Plagiar es
la mayor infraccién en la que se puede incurrir en la Universidad.
Desconocer qué es plagiar no es una eximente. En el ambito académico
quizd seria un agravante. Tampoco es posible plagiar “sin mala
intencion”. Todos los trabajos deben ser originales y todos los recursos
utilizados deben ser referenciados con arreglo a la normativa
establecida por la Universidad. El ‘olvido’ de una referencia sera
considerado plagio.

f. Integridad Académica. La ausencia de citacion de fuentes, el plagio de
trabajos o uso indebido/prohibido de informacion durante los
examenes, o la firma en la hoja de asistencia por un compafero que no
esta en clase, implicara la pérdida de la evaluacién continua, sin
perjuicio de las acciones sancionadoras que estén establecidas por la
Universidad.

g. Faltas de ortografia. En cuanto a las faltas de ortografia, y como regla
general, una falta grave supondra un punto menos en el ejercicio o
evaluacion. Dos faltas graves dos puntos menos y tres faltas graves un
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suspenso en el ejercicio o evaluacion. Respecto a las faltas de ortografia
consideradas leves (tildes), dos faltas equivalen a una grave.



